Jellyfin: Servidor multimedia
para peliculas, series y
musica

Introduccioéon

Este articulo documenta el uso de Jellyfin como servidor multimedia dentro del stack self-hosted.
Jellyfin es una plataforma totalmente libre y de cédigo abierto orientada a la gestién y distribucién
de contenido multimedia (peliculas, series, musica, fotografias y otros formatos) mediante un
modelo cliente-servidor, sin dependencias externas, licencias propietarias ni funcionalidades
blogueadas.

Se integra como servicio de streaming interno, accesible desde navegadores web, aplicaciones
moviles, clientes de escritorio, Smart TVs y dispositivos compatibles con DLNA, actuando como
alternativa directa a soluciones privativas como Plex o Emby, pero manteniendo control total sobre
los datos, el acceso y la infraestructura.

Enfoque general / Arquitectura

El despliegue se realiza mediante contenedor Docker utilizando la imagen de LinuxServer.io,
priorizando estabilidad, mantenimiento sencillo y compatibilidad con aceleracién por hardware. El
servicio se ejecuta de forma persistente, con volimenes separados para configuracién, caché de
transcodificacién y bibliotecas multimedia.

El acceso se limita a red local, sin exposicién directa a Internet ni integracién con sistemas de
autenticacién externos, ya que los clientes utilizados son mayoritariamente aplicaciones nativas
dentro de la red doméstica. Para funcionalidades como DLNA, se opta por un modo de red que
permita el descubrimiento automatico de dispositivos sin friccién.

Desarrollo



Qué se hizo y por qué

e Se eligid Jellyfin por ser 100 % libre, sin telemetria ni dependencias en servicios cloud
externos.

e Se utiliza aceleracién por GPU para reducir carga de CPU durante transcodificacién,
especialmente en reproducciéon simultanea o dispositivos con codecs limitados.

e El uso de DLNA se considera prioritario para compatibilidad con televisores y dispositivos
que no disponen de cliente nativo de Jellyfin.

e Para garantizar el correcto funcionamiento de DLNA, se ejecuta el contenedor en
network mode: host , evitando problemas de descubrimiento que aparecen al mapear
puertos UDP en modo bridge.

Configuracién utilizada (solo enlaces)

e docker-compose.yml

Toda la configuracién activa del servicio se mantiene versionada en Gitea.

Validacion

Acceso correcto a la interfaz web de Jellyfin desde red local.

Reproduccién directa y transcodificada funcionando segun el cliente.

Uso efectivo de aceleracién por GPU durante transcodificacién.

Descubrimiento DLNA operativo en televisores y dispositivos compatibles.
Persistencia correcta de configuracion y bibliotecas tras reinicios del contenedor.

Decisiones importantes o problemas
detectados

e El modo bridge con puertos mapeados no permitié el descubrimiento DLNA en este
entorno; el cambio a network mode: host fue necesario.

e No se integra con Authentik ni otros sistemas SSO al no existir exposicién publica ni
necesidad real de autenticaciéon federada.

e La carpeta de transcodificacién se separa explicitamente para evitar impacto en
volumenes de datos principales.

Resumen breve


https://gitea.jtrapero.eu.org/R4di04kt1v3/ChronosCMPS/src/commit/c5ee68e0cc1654d44230a3ffb3a648af245fe4bc/Multimedia/Jellyfin/docker-compose.yml

Jellyfin se utiliza como servidor multimedia centralizado, libre y sin dependencias externas,
desplegado en Docker con aceleracién por hardware y soporte DLNA completo. La configuracion
prioriza simplicidad, rendimiento y control total del acceso dentro de red local, manteniendo toda
la definicién del servicio versionada en Gitea.
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